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系统提示在眼前闪了一下，画面就逐渐消失了。

+1系统提示：冷辰好感这里出现的应该是：

+1简单总结就是，如果选择自己被撞飞，那么冷辰好感 ，如果冷辰撞飞，那么季极好感

+1。

好感度条件达成后立即触发场景变化

文中明确有说明：

npc游戏当前场景取决于 当前好感值

不过这个描述有点抽象，更具体的说，应该是好感度是场景变化的触发器，当好感度变

一、游戏隐藏的重要信息

化到相应阈值时，立马触发相应场景切换。观察可以发现，所有的场景提示都是紧跟着

3 5个男主初始好感度为

因为一周目和三周目都在撞飞的时候有没看清的提示，而二周目所有系统提示都清晰可

见。所以我们从二周目来判断好感度变化：

 +2  7冷辰 最终为

 +1+1 7季极 最终为

 +1+2+1+1 10清茶 最终为

3 5所以 人初始好感为 。

npc每当 的好感积累到一定数值时，就会被清空数据强制重新开始

说明每周目初始好感均相同。从已知的其它周目也可以简单验证（比如清茶一周目没见

5过，最终好感度也是 ）

被撞飞时未看清的系统提示是好感度变化的提示

5 1 4前面已得出，男主初始好感度为 。冷辰在 周目时一共只加了 点好感度，但是最终

10却得到 。说明有一次增加是没有被注意到的。这个时间点只能是被撞飞的时候：

……不要这个时候进火葬场啊 在无比混乱的视角里，白茂看见一段被晃得歪七扭八的



4、

5、

=7 -1  =6冷辰当前好感 ，结算好感 ， 好感度 ，适配场景为肯德基，于是跳转到肯德基。

+1  =7结算好感度 ， 好感度 ，适配场景为马路，于是跳转回马路，再度发生撞车剧情。

白茂再次被撞到了空中。

头晕目眩中又是一段模糊的系统提示。

  +1这次的系统提示为： 冷辰 好感度

=8到后面再也没有发生冷辰好感度变化，所以最终结算时，冷辰好感度

bug售货机可以卡 到下周目，道具有效期与游戏时间对应

随着机器发动的声音，三瓶饮料都滚向了出货口，可当白茂弯下身去取时，却发现里

好感度变化提示的。

面只有一瓶芬达和绿茶，似乎是因为一次买的太多，最后一瓶可乐被卡在了通道里。

2于是我们可以解释在 周目时候，

虽然不知道为什么，这次居然没有触发海边的对话，直接到了熟悉的车祸镜头

+2 7这因为当时赠与对方的是 好感度的饮料。冷辰好感度达到 ，立即切换到了马路。

同理，

可聊完海边童年的约定后，白茂换了好几个话题，系统都不再给出新的提示。

3 +1在 周目不管怎么聊天都没有变化，直到最后撩出第二个 才转换场景也是因为如此。

好感度为负的饮料也可以产生相应的效果

3 bug在 周目马路上发生了一起疑似 的回闪事件。

2025/2/3 首先，这不是玩家死亡重新开局。因为每一局的日期都是递增变化的。一周目 ，

 2025/2/4 2025/2/5... 2025/2/5二周目 ，三周目 三周目重回肯德基后，还是 ，说明没有

重新开局。

-1实际上这个效果是玩家在撞飞时，使用了 饮料道具导致好感度产生了变化，进而引发

的场景变化。

白茂感觉自己眼冒金星，两段模糊的系统提示在眼前闪过，就什么也看不见了。

+1 -1前面分析过，撞飞会有冷辰好感 的提示。另一段就是使用道具造成的冷辰好感 。
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=7 =7二周目：季宅。来电时冷辰好感度 ，季极

=8 =6三周目：医院。来电时冷辰好感度 ，季极 。先选择探访者，后来电。

3he达成 的方法
he总结三位男主 条件如下：

冷辰：不被车撞

季极：资金链不断裂

清茶：不喝辣椒

随着金属撞击的声响从售货机传出，白茂看见冷辰弯腰从出货口掏出了两瓶可乐。

2后面 位的难点在文中已有详细阐述，不再重复。结合上面的隐藏信息，解决思路如下：

1 2发生在 周目和 周目的情节刚好对应上。所以冷辰拿到了自己买的可乐和上周目白茂

买的可乐。

24包里只有一橙一红，标注着游戏道具有效期为 小时的两瓶饮料

大概是系统检测到白茂没有买饮料的意图，感觉这一次冷辰进来的时间稍微早了一点。

“ ”喏，你要的可乐。只见冷辰转过身来，将手中的无糖可乐递给白茂。此时，冷辰手上

突然亮起一阵诡异的特效彩光。等白茂回过神来时，冷辰手里的无糖可乐已只剩一瓶。

令人失望的是，白茂手里的这瓶可乐这次不再带有任务道具的标签，只是普通的饮料。

白茂拿到的可乐不带任务道具标签，说明这个是冷辰买的。消失的那瓶是上周目的。

冷辰这次来的早，所以这次买可乐发生在上次之前。但时间相差不大。冷辰拿到可乐后，

到了游戏道具的有效期，所以那瓶可乐就消失了。

总结，售货机是个可以穿梭时空的时光机。

触发清茶电话条件好像并不依据好感度，但是一定出现

=8 =5一周目：医院。来电时冷辰好感度 ，季极 。先来电，后选择探访者。
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具体实现步骤如下：

+2 love阻止清茶喝下辣椒油。这样好感度 会强制进入清茶 线。通过使用负好感度饮

料来减少清茶好感度，进而让场景回退到过去，然后再次回来选拿黑卡脱身。

be季极的生意怎么都谈不拢。但是直接导致他 的原因是资金链断裂，所以只要有足

2000w+够的钱（ ），保证资金链不断就行了。靠买负饮料让售货机吐钱已经被排除，

bug那只剩下老爷子的黑卡了。利用售货机 把黑卡传到下一周目，然后在下一周目

拿到黑卡交给季极。

livehouse白茂握紧手里的那张卡，走到 里的售货机前。

...

约莫一分钟后，世界再次陷入了黑暗。

1白茂拿到黑卡在售货机前至少 分钟。说明时间够。

休息室里还有一个售货机，和白茂之前在肯德基里见到的如出一辙。

bug一样的售货机，一样的代码。说明 也是一样的。

获得道具，五千万的黑卡，有效期永久。

永久道具，下周目不会消失。

什么，觉得不保险？那就利用现场的剪刀胶布，把卡粘在售货机里面隐秘一点的

1000位置吧。 次循环了，速度该练出来了吧。



三、 辣椒油案
为什么犯人选择一瓶未开封的绿茶而不是清茶自己的已经被打开的这个案件的关键是：

那瓶或者两瓶都投辣椒油呢？

清茶最后没有喝自己原来的饮料这应该是个随机事件。并不能认为是可以被预判的事情。

洁癖不喝别人瓶盖盖过的他已经接受了别人的瓶盖了，也很难直接有 饮料这种推论。所

2以，从当时在场成员的角度看，至少是清茶有可能喝 瓶绿茶中的任意一个。且喝自己

喝过的概率更大。

2如果犯人当时在场，保险起见，犯人更可能选择在 瓶绿茶同时下辣椒油。或者把另一

瓶绿茶做成有洁癖的清茶一看就不会喝的样子。比如，把没开封的绿茶打开然后去洗手

省略前期步骤若干。

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

(7)

(8)

(9)

(10)

(11)

(12)

(13)

(14)

(15)

(16)

(17)

livehouse接听哥哥电话来到

接收老爷爷黑卡。将黑卡迅速丢入自动售货机。

选择重新开始游戏进入下一周目。

-3 -X (X )售货机前购买好感度为 的绿茶，好感度 可乐 后续说明

 +1触发出国留学对话 好感度

 +1撩他 好感度

 +1来到马路。选择走在前面让自己被撞 冷辰好感度

+1来到医院。选择让季极进来。季极好感度

 +1接听哥哥电话。 清茶好感度

livehouse来到 。拒绝老爷子。

+2阻止清茶喝辣椒。清茶好感度

迅速到售货机把上周目的黑卡收到自己包里。

-3 -3把提前准备的 绿茶给清茶。清茶好感度

 回到医院。此时季极应当在场（如果没就叫他进来 ）。将卡和密码交给季极。

X -X万一季好感度增加，那么如果增加 ，就用提前买的 饮料对冲回去。

+1接电话。清茶好感度

livehouse来到 。接受老爷子黑卡

通关。



livehouse得亏季极油门踩得猛，这才让白茂得以在演出开始前十五分钟抵达了 。此时

的天空阴沉沉的，看着似乎马上就要下雨了。

只有一个人迟到了，在演出前几分钟才匆忙赶上舞台

最后来的这位（也就是犯人）是肘子 。他带来全场唯一一把伞不是巧合，而是只有他来

的时候，外面开始下小雨了。所以他使用了伞。这也是为什么伞是湿的。

间倒掉一小部分。或者把已经开封的绿茶打到在地上。

就算犯人没那么缜密，他投辣也应该首选清茶喝过的。要知道，如果清茶发现被打开，

那么依照其洁癖的特点，应该并不会喝下去。而如果是他自己打开的，那自然另当别论。

是因为犯人不知道清茶的习惯吗？

显然不是。因为他故意把瓶盖拧的很紧，显然就是希望能糊弄清茶把饮料当新的。

只有一种可能。犯人并不知道这瓶开封的饮料是清茶的。

饮料是演出之前大家就一起买好的。算上清茶和他自己，当时休息室里一共四个人，

聊了一会天就一起上台表演了，只有一个人迟到了，在演出前几分钟才匆忙赶上舞台。

犯人是后来的那位，大家喝饮料的时候不在场，所以才会不知道当时的情况。

在他到达休息室的时候，见到的场景大致是这样的：

6 4有 瓶饮料， 瓶已经被喝过。其中一瓶喝过的绿茶上还有一个芬达的盖子。这个盖子

是凡秋习惯做的标记。

于是他自然而然认为：凡秋喝了瓶芬达，还喝了瓶绿茶。也就是桌上的绿茶是凡秋的。

1 1只有清茶和凡秋喝绿茶，那么剩下没拆封的 瓶芬达 瓶绿茶中，芬达肯定是留给犯人

的，剩下的绿茶肯定是没喝过饮料的清茶的。

遂下辣椒油。


