辣椒油案
根据原文：根据凡秋所说，饮料是演出之前大家就一起买好的。算上清茶和他自己，当时休息室里一共四个人，聊了一会天就一起上台表演了，只有一个人迟到了。
先说明迟到者是谁：
此时的天空阴沉沉的，看着似乎马上就要下雨了。
表明此时并未下雨。
而在后文中：
就在大家准备离开时，却发现livehouse外早已下起了瓢泼大雨。得亏肘子带了全场唯一的一把伞——也就是白茂之前在门口发现的那把。商量一阵后，大家决定蹭肘子的伞一起出门打车回去。
说明伞为肘子的。
又有在门口地上还放着一把伞，地上只有一点点未干的雨渍，看上去某位成员的。
说明肘子是带着伞在雨中走过的。
考虑到开始演出后所有人都不可能离开live house，所以肘子迟到了。
文中共出现了六瓶饮料，原文中
清茶喝的是他最喜欢的绿茶饮料。
那个盖子是我给清茶的。除了清茶和我偶尔会喝绿茶外，大家喝的都是芬达，所以怕弄混我会在自己的芬达瓶盖上做个记号。清茶那瓶绿茶之前没了盖子，我想着反正自己那瓶已经喝完，于是就把盖子给他了。
可以证明：清茶—绿茶饮料，凡秋—芬达，鼓手莫东—芬达、键盘手肖涵—芬达、以及吉他手肘子--？
因为肘子和其他人不是同时到达，所以凡秋所说的大家指的只有莫东和肖涵。
而最后出现的清茶和芬达，仍有可能是其他人买的。
接着研究为何喝了半瓶的清茶没有被下辣椒而满的被下了。
凡秋、莫东、肖涵三人由于抵达时间相同，给瓶盖事件必然不可能在四人轮流单独进入休息室发生，因为此时凡秋与清茶无法交流。
不能在演出结束后发生，因为文本中已经限定作案时间：
可能是演出之前，也可能是中场休息的时候。
综合上述，换瓶盖事件只在演出前四人共同买饮料之后，上台轮流休息之前。
考虑到现实逻辑，所有乐队成员都应该知道凡秋与清茶均可能喝绿茶，且凡秋有做记号的习惯。
凶手显然只对清茶一人有动机，下在满瓶绿茶中的只能是肘子。
因为另外三人（凡秋、莫东、肖涵）都知道半瓶绿茶是清茶的，他具有洁癖，不会喝别人的水，所以只会下在半瓶绿茶里。
而肘子因为没有参与买饮料事件，错过了换瓶盖，所以他看到半瓶绿茶上有凡秋标记的芬达瓶盖误以为是凡秋买了一瓶绿茶一瓶芬达，而清茶没有买饮料。
于是他在休息时为清茶买了一瓶新的绿茶并下了辣椒油来祸害他。
综上所述，辣椒油犯人是肘子。
走3HE
先分析4HE达成的条件。
冷辰一旦被车撞就会失去记忆进入bed end，所以不能让他被车撞。
季极无法完成2000w的谈判，不论我如何努力都不行，有两条路可走。
一是拿季亦的5000w，但是一旦拿下黑卡游戏就会结束。
二是由于所有轮回中，我与季极的好感度都大于零，考虑到原文：
系统似乎是有意不想让白茂成为富太太一般，无论她怎么努力，那两千万的合同都始终无法谈拢。
合理展开脑洞季极总是签不下合同可能有我的原因，所以让季极对我的好感度小于0 可能能让季极成功签下合同。
清茶只要阻止其喝下辣椒油就可以成功被公司录取。
季亦只要收下黑卡就可以成功达成happy ending。

所以，按照以下路径走：

先买20块钱的芬达给冷辰加好感度（+2），冷辰好感度达到7进入马路场景。
让自己走在冷辰前面，自己被撞飞，冷辰好感度+1，冷辰进入HE，我进入医院。
选择季极进入看望，季极好感度+1，接电话，清茶好感度+1
进入livehouse，给季极买-7好感度的无糖可乐，使其好感度小于0，达成季极的HE。
给清茶买-2好感度的绿茶，同时在中场休息后，季亦找到自己前，把肘子下过的辣椒油绿茶换掉，清茶好感+2，清茶达成HE。
之后在季亦给出黑卡时接受黑卡，季亦好感度-1，达成季亦HE。
达成3HE（4HE）结局。


游戏中的bug：
1.每周目开始后日期自动+1
2.每天都是肯德基疯狂星期四。
3.饮料好感度可以成为负值，且购买不扣钱，-128之后扣钱显示变成null。
4.撞车后若冷辰好感度没到7会闪退，再撞直到到了7为止。
原文：在购买完并成功得到一瓶好感度为-1的芬达后。
“等会……我的饮料！”整个人飞到半空中她才突然反应过来，自己刚才忘记送出去还握在手中的饮料此刻已经脱手飞出。
表明冷辰喝了负好感度的饮料，对比一周目，可以发现若自己被车撞冷辰好感度+1，冷辰被车撞季极好感度+1.
原文：两段模糊的系统提示在眼前闪过
这里的两条系统提示分别是冷辰好感度+1和冷辰好感度-1。
5.如果玩家一次性买三瓶饮料则只能出两瓶饮料，一瓶会卡住。
6.NPC买两瓶饮料会导致一瓶饮料消失（NPC不能买自己不喜欢的饮料？），且NPC购买的饮料不会有加减好感的特性。
